
Alan Eduardo Barrera Gudiño

NIVEL DÍA HORA LUGAR

Primaria Martes 6:00 PM Via Zoom

Secundaria Viernes 6:00 PM Presencial

1.Puntualidad: Llegar a tiempo a las reuniones y respetar el horario de todos.
2.Respeto: Escuchar las ideas de los demás y discutir el problema, nunca atacar a la

persona.
3.Comunicación a tiempo: Avisar de inmediato si surge un problema o un retraso;

no esperarse al final.
4.Compromiso: Si te haces cargo de una tarea, cúmplela o pide ayuda si te atoras.
5.Claridad por escrito: Dejar los acuerdos principales y requerimientos

documentados para que todo el equipo esté en la misma página.
6.Control de versiones: Mantener ramas limpias, no subir credenciales ni entornos

(.env) y evitar sobreescribir el trabajo ajeno.
7.Calidad y revisión: Ningún cambio pasa a producción sin una revisión de código

(pull request) o validación previa.
8.Entornos consistentes: Usar la configuración y contenedores estándar del

proyecto para evitar fallos de compatibilidad.
9.Seguridad: Proteger accesos, llaves de autenticación y datos sensibles en todo

momento.
10.Orden técnico: Mantener actualizadas las interfaces/APIs y evitar acumular

deuda técnica sin resolver.
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